GUNLUK PLAN

Okul Adr:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adr:

ALAN BECERILERI
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Blyik Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiclk Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Cizmek

Bulmak

Se¢mek

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

Sdb2.1. iletisim Becerisi

Sdb2.1.Sb1. Baskalarini Etkin Sekilde Dinlemek
Degerler

D4 Dostluk
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemek
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarhg

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.5SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)

OGRENME CIKTILARI

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde buiyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.



HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buydklukteki nesneleri kavrar.
b) Nesneleri sekillendirir.
c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.
¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgin Grinler olusturur.
Sanat Alani
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme
a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.
b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar: cember, daire
Sozciikler: cizgi, sekil
Materyaller: ip, kalem, kitap
Egitim/Ogrenme Ortamlari:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

iPLERLE SEKILLER

Cocuklar masalarina alinarak Egitim Seti 1. Kitabin 6. ve 7. Sayfalari yonergeler dogrultusunda serbest
bir sekilde galisilir.

Bu esnada 6gretmen sinifin tahtasina ya da kendine ait bir kagida renkli karalama calismalari yapabilir.
Kitap galismasinin ardindan genis bir alana gegilir ve 6nceden hazirlanan 2’ser metre uzunlugundaki
kalin ipler cocuklara verilir. (2 ¢ocuga 1 ip disecek sekilde olabilir ve ¢amasir ipi kullanilabilir.)
Ogretmen esliginde iplerle herkes hayalindeki sekli olusturur. Ardindan 6gretmenin gosterdigi sekli
yapma asamasina gegilir. Bu esnada olusturulan sekiller bazen kare, liggen vb. kuralli sekiller
olabilecegi gibi bazen de anlamsiz basit sekiller de olabilir. Cocuklarin ilgisine gére etkinlik strdaralir.

DEGERLENDIRME

e iplerle oynamak ne hissettirdi?
e iplerle hangi sekilleri olusturdun?

ETKINLIiK
iPLERLE OYUN



ipler farkli sekiller olusturacak sekilde zemine yerlestirilir. Her ¢ocuk bir seklin baslangi¢ noktasina
gelir. ilk olarak ipin lizerinden adim adim ilerlenir. Sonra iki cocuk el ele tutusarak ipin lzerinden
adimlar. ipin (izerinden tek ayak ilerlenir. Cift ayak ziplanarak ilerlenir. Cocuklar ellerini yere koyup
dort ayak ilerlerler. Cocuklar iplerden kendilerine diiz egri yollar yaparlar ve izerinden ilerlerler. ipleri
paralel olarak yan yana konup iplere basmadan aralarindan atlarlar. Farkli renkte iki ipi alth Gstli
gegirerek sonra ¢dzmeye calisirlar. ip yumaklarini en uzaga atma oyunu oynarlar.

Sonra 6gretmenin komutuyla ¢ocuklar iplere basmadan oynarlar.

Cocuklarin ilgisine gore etkinlik strdtralir.

DEGERLENDIRME

e Etkinlikte en ¢ok zorlandigin kisim hangisiydi?
e iplerle oynamak eglenceli mi?
e iplerle hangi sekilleri olusturabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



